Regolamento_Midnight Marauder Cluster Breaker

REGOLE DI GIOCO

“Midnight Marauder Cluster Breaker” & un gioco di slot con 4 rulli e 4 righe con una meccanica
di pagamento a cluster.

Un cluster si forma abbinando 5 o piu simboli uguali direttamente adiacenti tra loro.

Cluster Breaker ¢ attivo ad ogni giro e selezionera simboli casualmente, dividendoliin 2,3 04
dello stesso tipo.

Cluster Breaker puo riattivarsi durante le generazioni.
| simboli Wild sostituiscono tutti i simboli paganti sui rulli quando si determinano le vincite.

Quando si forma un cluster, i simboli vincenti vengono valutati e rimossi dall’area di gioco. |
simboli presenti cadranno nel vuoto creato, con nuovi simboli aggiunti dalla parte superiore
dei rulli.

Il multiplier wheel inizia a 1x e raddoppia ogni volta che si forma una vincita.

Il valore multiplier mostrato sulla ruota viene applicato alla vincita per quella generazione
prima del raddoppio.

Dopo ogni generazione vincente, il multiplier wheel continuera a raddoppiare fino a
raggiungere il suo massimo di 1024x.

| simboli vincenti vengono raccolti e aggiunti al contatore delle vincite dei simboli.
Raccogliere 20 simboli in un singolo giro attivera la funzione Brute Force.
Raccogliendo altri 20 simboli si attiva la fase 2 della funzione Brute Force.
Raccogliere gli ultimi 20 simboli attivera il Smash N’ Grab Free Spins.

Smash N’ Grab Free Spins assegna 8 Free Spins con una linea di base di 8x multiplier.

Quando si attiva il Smash N’ Grab Free Spins, viene offerta un’opzione per scommettere.

Scommettere il Smash N’ Grab Free Spins aumentera il baseline multiplier e assegnera un extra
Free Spin per oghi scommessa riuscita.

Accettare e perdere la scommessa comportera la perdita del round free spins, e il giocatore
verra riportato al gioco base.

Atterrare 5 monete in qualsiasi punto dei rulli attivera il Coin Caper Bonus.
L'opzione ‘Feature buy’ é disponibile a seconda dei requisiti giurisdizionali.

Le opzioni ‘Upgrade spin’ sono disponibili a seconda dei requisiti giurisdizionali.
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Il gioco offre una vincita massima di 10.000 volte la puntata regolare. Se una vincita supera
qguesto importo, il round viene interrotto e al giocatore vengono assegnate 10.000 volte la
puntata normale.

Una volta iniziato un giro, il livello di puntata di tale round viene bloccato e non puo essere
modificato.

Le vincite sono indicate nella valuta dell’utente.

Se il tuo saldo diminuisce, diventando inferiore al valore della puntata selezionata, la puntata
viene impostata sul valore massimo applicabile.

Il ritorno teorico al giocatore di questa partita e pari al 94.00%.

Le partite incomplete vengono risolte dopo 1 o 2 giorni. Le eventuali vincite derivanti da una
risoluzione automatica saranno accreditate sul conto del giocatore.

I malfunzionamenti annullano tutte le vincite e le giocate.

Prevale la versione inglese delle regole del gioco.

CLUSTER BREAKER REGOLE DI GIOCO

Cluster Breaker ¢ attivo ad ogni giro, comprese le generazioni all’interno del giro.
| simboli intatti possono essere selezionati a caso e suddivisi in 2, 3 0 4 dello stesso tipo.

| simboli Cluster Broken contano per il minimo di 5 simboli corrispondenti per creare un cluster
vincente.

Tutti i simboli in gioco possono essere rotti in cluster, inclusi i simboli wild e moneta.

Un simbolo che e gia stato rotto a cluster non puo essere rotto a cluster una seconda volta.

COIN CAPER REGOLE DI GIOCO

Coin Caper Bonus viene attivato atterrando 5 monete nel gioco base.
Il Coin Caper Bonus puo essere attivato anche tramite il menu Supercharge (SC).

Le monete che atterrano per attivare il Coin Caper Bonus rimangono in posizione e vengono
portate nel round Bonus, dove vengono applicati i valori.

Vengono assegnate 3 vite, ogni volta che una nuova moneta atterra, le vite vengono
reimpostate a 3.

La meccanica Cluster Breaker ¢ attiva durante il Coin Caper Bonus.

Atterrare il simbolo Mr Midnight selezionera un numero casuale di simboli non interrotti e li
dividera in cluster in 2, 3 0 4 monete dello stesso valore.

Quando 5 o pil monete formano un gruppo, tutte le monete e i loro valori vengono assorbiti in
una singola moneta, con i loro valori sommati.
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e Il multiplier wheel inizia a 1x e raddoppia ogni volta che un cluster viene assorbito,
raggiungendo fino a 1024x.

e Il totale multiplier mostrato sul Multiplier wheel moltiplichera il valore totale di tutte le
monete alla fine del bonus.

e Coin Caper Bonus termina una volta che 3 giri consecutivi non forniscono monete aggiuntive.

SMASH ‘N’ GRAB FREE SPINS REGOLE DI GIOCO
e Raccogliere 60 simboli in un singolo giro nel gioco base attivera il Smash ‘N’ Grab Free Spins.
e Quando si attiva, vengono assegnati 8 free spins e un 8x baseline multiplier.
e |'opzione di scommettere il Smash ‘N’ Grab Free Spins ¢ offerta senza obbligo di accettare.

e Selascommessa viene accettata e persa, i Smash ‘N’ Grab Free Spins vengono persi e il
giocatore viene riportato al gioco base.

e |l numero massimo di volte in cui Smash ‘N’ Grab Free Spins pu0 essere giocato & 5 volte.

e Ogni volta che si vince una scommessa, il baseline multiplier viene raddoppiato, piu un
ulteriore free spin viene assegnato.

e L’ingresso massimo nel Smash ‘N’ Grab Free Spins, se tutte le scommesse sono accettate e
hanno successo, assegna 13 Free Spins con un baseline multiplier di 256x.

e Durante il Smash ‘N’ Grab Free Spins, il baseline multiplier € il livello minimo al quale tutte le
vincite vengono pagate.

e  Multiplier raddoppia con ogni generazione vincente e pud raggiungere 1024x.

e Unavolta che un giro termina, il multiplier ritorna alla sua linea di base, pronto per il prossimo
giro.

e Raccogliere 20 simboli in un singolo giro attivera la funzione Brute Force.
e Raccogliendo ulteriori 20 simboli si attiva la fase 2 della funzione Brute Force.

e Raccogliendo un terzo gruppo di 20 simboli (60 simboli totali in un singolo giro) riattivera il
Smash ‘N’ Grab Free Spins.

REGOLE DEL GIOCO FUNZIONE ACQUISTA
e La ‘Funzione Acquista’ pu0 essere attivata solo dal menu Supercharge (SC) nel gioco base.
e L’RTP teorico (Ritorno al Giocatore) é:
o L'acquisto della funzione Smash ‘N’ Grab 8 Free Spins &: 94.50%.
o L'acquisto della funzione Smash ‘N’ Grab 10 Free Spins &: 94.50%.

o L’acquisto della funzione Smash ‘N’ Grab 12 Free Spins &: 94.50%.
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o Coin Caper Bonus Acquisto della funzione &: 94.50%
e Lafunzione ‘Acquista’ viene giocata a:
o Smash ‘N’ Grab 8 Free Spins 8x Baseline Multiplier 80x la puntata base.
o Smash ‘N’ Grab 10 Free Spins 32x Baseline Multiplier 320x la puntata base.
o Smash ‘N’ Grab 12 Free Spins 128x Baseline Multiplier 1280x la puntata base.
o Coin Caper Bonus L’acquisto della funzione & 80 volte la puntata base.
e L’attivazione della ‘Funzione Acquista’ garantisce I'ingresso al round Bonus selezionato.

e Tutte le ‘Funzioni di Acquisto’ possono essere giocate dopo I'acquisto, escluso il Coin Caper
Bonus.

REGOLE DEL GIOCO MIDNIGHT SPINS
e Il ‘Midnight Spins’ puo essere attivato solo dal menu Supercharge (SC) nel gioco base.
e Cisono opzioni di Midnight Spin tra cui scegliere:
o 16x Midnight Spin — Un singolo giro con baseline multiplier a partire da 16x.
o 64x Giro di Mezzanotte — Un singolo giro con il baseline multiplier a partire da 64x.
o 256x Giro di Mezzanotte — Un singolo giro con baseline multiplier a partire da 256x.
e Ogni opzione garantisce un singolo giro con il multiplier selezionato come base di partenza.

e Sevengono raccolti 60 simboli durante un singolo giro, viene assegnato un ulteriore free spin
allo stesso baseline multiplier.

e L'RTP teorico (Ritorno al Giocatore) e i costi per Midnight Spins sono:
o 16x Midnight Spin —94.00% RTP e costa 30x I'importo della scommessa regolare.
o 64x Midnight Spin —94.00% RTP e costa 90x I'importo della scommessa regolare.
o 256x Midnight Spin —94.00% RTP e costa 240x I'importo della scommessa regolare.
BONUS REELS REGOLE DI GIOCO
e |l "Bonus Reels" puo essere attivato solo dal menu Supercharge (SC) nel gioco base.

e La modalita Bonus Reels si gioca a 10 volte la tua scommessa regolare, dove il gioco rimuove
tutti i simboli paganti e solo i simboli Bonus possono atterrare, con una maggiore possibilita di
ingresso Bonus.

o L'atterraggio di 2 simboli Bonus assegna 8 free spins con un 8x Baseline Multiplier
o L'atterraggio di 3 simboli Bonus assegna 9 free spins con un 16x Baseline Multiplier
o L’atterraggio di 4 simboli Bonus assegna 10 free spins con un 32x Baseline Multiplier

e L'RTP teorico (ritorno al giocatore) di Bonus Reels & del 94.00%.
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REGOLE DEL GIOCO ENHANCED SPINS
e L'opzione "Enhanced Spins" puo essere attivata solo nel gioco base.
e Attivare gli "Enhanced Spins" aumenta la possibilita di attivare il Smash ‘N’ Grab Free Spins.
e Quando attivo, viene aggiunto un ulteriore 100% dell'importo della scommessa normale.

e L'RTP teorico (ritorno al giocatore) per "Enhanced Spins" & del 94.00%.

COME SI GIOCA
e Seleziona I'importo della puntata e quindi premi il pulsante Gira per iniziare.

e Per utilizzare il gioco automatico, premi il pulsante Gioco automatico e seleziona il numero di
round desiderato.

e L’autoplay/Quickspin viene avviato e fermato cliccando sulle icone dei pulsanti
autoplay/quickspin dove applicabile. Modalita quick spin, dove il tempo totale di rotazione &
piu breve. Quando la modalita quick spin & attiva, i simboli delle frecce diventano verdi, e
cliccando nuovamente, la modalita quick spin viene disattivata.

e Giocando, puoi consultare in qualunque momento il numero di giri automatici rimanenti.

e Premi il pulsante "Home" per uscire dal gioco.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al:

e 94.00%

e L'acquisto della funzione Smash ‘N’ Grab 8 Free Spins: 94.50%
e L'acquisto della funzione Smash ‘N’ Grab 10 Free Spins: 94.50%
e L'acquisto della funzione Smash ‘N’ Grab 12 Free Spins: 94.50%
e 16x Midnight Spin: 94.00%

e 64x Midnight Spin: 94.00%

o 256x Midnight Spin: 94.00%

e Bonus Reels: 94.00%

e Enhanced Spins: 94.00%.
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