Regolamento_Roman Glory

Benvenuto a Roman Glory! Una Video Slot con 40 linee di pagamento, giocata su un pannello 4x5, con
tre entusiasmanti giochi bonus, meccaniche di Hold con pagamenti istantanei in denaro, Mega Premi,
Wild e molte possibilita di vincere alla grande!

GIOCO PRINCIPALE

Il gioco ha un pannello 4x5 con 40 linee di pagamento, che pagano da sinistra a destra. Viene pagata
solo la vincita piu alta per linea di pagamento. Il gioco presenta meccaniche di Hold con Monete. Le
monete hanno valori diversi che sono gia moltiplicati per la puntata corrente. Quando un Simbolo di
Raccolta Denaro (Scrigno) atterra, raccoglie i valori di tutte le Monete e assegna il premio al giocatore.
La funzione di Raccolta Denaro viene eseguita per prima nel caso in cui il pannello contenga anche una
linea di pagamento vincente. | Wild sostituiscono qualsiasi altro simbolo tranne le Monete.
L'atterraggio di Monete puo attivare casualmente uno dei 3 Giochi Bonus con 3 respins iniziali.

* Una Moneta sul rullo 2 viene raccolta dall'animale piu a sinistra (Orso)

* Una Moneta sul rullo 3 viene raccolta dall'animale centrale (Toro)

* Una Moneta sul rullo 4 viene raccolta dall'animale piu a destra (Cinghiale)

MECCANICHE DI HOLD
Ogni volta che un Simbolo di Raccolta Denaro appare in qualsiasi posizione, raccogliera tutti i valori
delle Monete attualmente sui rulli e assegnera il Denaro istantaneo a un giocatore.

MEGA PREMI

| Mega Premi possono essere assegnati durante uno qualsiasi dei tre Giochi Bonus. Le Monete possono
atterrare casualmente con un gettone allegato (Ghirlanda) che riempie il contatore sotto i Mega Premi.
La raccolta della quantita necessaria di Ghirlande assegna un Denaro istantaneo dai Mega premi
sottostanti:

* Mini — puntata 10x (2 Ghirlande)

* Minor — puntata 50x (3 Ghirlande)

* Major — puntata 1000x (4 Ghirlande)

* Grand - puntata 5000x (5 Ghirlande)

Anche le Ghirlande riempiono i contatori in modo casuale. Qualunque sia quello riempito, il giocatore
ottiene il premio istantaneo e poi quel Mega Premio diventa inattivo. Quindi, lo stesso Mega Premio pud
essere vinto solo una volta durante una sessione di Gioco Bonus.

GIOCO BONUS INFINITY

Il Gioco Bonus Infinity si gioca su un pannello 4x5, assegnando 3 respins. Ogni nuovo simbolo di
atterraggio reimposta i respins a 3.

C'e una camera blindata fuori dal pannello dove vengono raccolti i valori di tutte le Monete atterrate. C'é
anche un simbolo moltiplicatore (Cerchio) che moltiplica solo il valore di una Moneta che atterra
contemporaneamente, ma non si applica al valore della camera blindata. | moltiplicatori possono essere
2x-10x casualmente.

La funzione termina quando tutti i respins sono esauriti, assegnando il valore finale della camera
blindata.
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GIOCO BONUS MOLTIPLICATORE

Il Gioco Bonus Moltiplicatore si gioca su un pannello 4x5, assegnando 3 respins. Ogni nuovo colpo
reimposta i respins a 3.

Le Monete e i Simboli di Raccolta Denaro (La Mano) si attaccano al pannello. | Simboli di Raccolta
raccolgono tutti i valori delle Monete.

Il rullo moltiplicatore casuale gira ad ogni giro mostrando un moltiplicatore casuale di 2x, 3x e 5x. |l
moltiplicatore viene applicato alle nuove Monete e ai Simboli di Raccolta Denaro nel round corrente. La
funzione termina quando tutti i respins sono esauriti, assegnando la vincita finale al giocatore.

GIOCO BONUS PALLA DI FUOCO

Il Gioco Bonus Palla di Fuoco si gioca su un pannello iniziale 4x5 con una griglia 4x5 aggiuntiva
bloccata. Vengono assegnati 3 respins, che si resettano ad ogni nuovo colpo.

Possono apparire e rimanere Monete e Palle di Fuoco (Aquila). Le Palle di Fuoco aggiungono i valori di
un massimo di 4 altre Monete e poi si trasformano in un Simbolo Moneta. E necessario un certo numero
di colpi per sbloccare rulli aggiuntivi.

La funzione termina quando tutti i respins sono esauriti o quando tutte le griglie dei rulli sono sbloccate.
PUNTATA D'ORO

| giocatori possono pagare x1.5 in piu per puntata per raddoppiare le loro possibilita di attivare i Giochi
Bonus. Rtp: 94,00%.

ACQUISTA GIOCO BONUS

* | giocatori possono pagare 60x in piu la loro puntata per accedere al Gioco Bonus Moltiplicatore.
Vengono assegnati 3 respins. L'RTP &: 94,00%.

* | giocatori possono pagare 50x in piu la loro puntata per accedere al Gioco Bonus Infinity. Vengono
assegnati 3 respins. L'RTP &: 94,00%.

* | giocatori possono pagare 40x in piu la loro puntata per accedere al Gioco Bonus Palla di Fuoco.
Vengono assegnati 3 respins. L'RTP &: 94,00%.

COME CALCOLARE LE VINCITE DELLE LINEE DI PAGAMENTO

* Per calcolare la tua vincita totale della linea di pagamento, calcola tutte le vincite della linea di
pagamento e sommale.

* Per calcolare una singola vincita della linea di pagamento, conta il numero di simboli identici allineati
in sequenza sulla linea a partire dal rullo piu a sinistra.

* Se tre o piu simboli identici sono allineati, trova il valore della vincita nella tabella dei pagamenti
dinamica. Viene pagata solo la combinazione vincente piu alta per linea.

* Se la combinazione vincente inizia con tre jolly, ci possono essere molti modi per interpretare la
vincita. In questo scenario, viene pagata solo la combinazione vincente piu alta.

* Quanto sopra non include le Monete che non devono essere su una linea di pagamento per assegnare
un premio poiché hanno i propri valori.

* | valori delle Monete raccolte vengono moltiplicati per i moltiplicatori nei Giochi Bonus e assegnati al
giocatore.

* Se i contatori sono pieni di Ghirlande, anche i Mega Premi vengono assegnati al giocatore.

* Dopo che il round del Gioco Bonus é stato completato, tutte le vincite vengono aggiunte a qualsiasi
vincita dal gioco che ha attivato la funzione.
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al:

e Gioco base: 94,00%

e Scommessa d'oro: 94,00%

e Acquista il gioco bonus moltiplicatore: 94,00%
e Acquista il gioco bonus Infinity: 94,00%

e Acquista il gioco bonus Fireball: 94,00%
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